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COMMANDE DU JEU “RIP-OFF” 


Lorsque programmé pour un joueur, Rip-Off se joue avec le boitier de 
commande incorporé. Un second boîtier de commande (vendu 
séparément) est nécessaire si deux joueurs désirent jouer 

simultanément. Avec ce ou ces boitiers il est possible de contróler: 










“Rotate right” 
Le virage á droite de 
votre vaisseau. 


“Rotate left” 
Le virage á gauche 
de votre vaisseau. 





Le virage dans le sens des aiguilles “Thrust” “Fire” 

d'une montre en poussant la Le déplacement Le tir au laser contre 
manette vers la droite. Le virage en avant de les vaisseaux pirates. 
dans le sens inverse des aiguilles votre vaisseau. 


d'une montre en poussant la 
manette vers la gauche. 


CHOIX DU NOMBRE DE JOUEURS 

Rip-Off peut se jouer seul ou à deux. Quand l'inscription PLAYER 1/GAME | 

apparaît sur l'écran. il suffit d'appuyer sur le bouton 1 si l'on désire jouer à deux. 
: L'inscription PLAYER 2/GAME | apparaîtra alors sur l'écran. En appuyant de 

nouveau sur le bouton | avant de commencer la partie, on re-programme le jeu 

pour un seul joueur. 


CHOIX D'UN JEU 

Il y a 16 différentes options de jeu. Pour chacun de ces jeux sont déterminés 
d'une part le nombre de cellules de carburant disponibles et d'autre part la 
nature des pièces qui peuvent “contourner” l'écran (c'est à dire le quitter d'un 
côté et y revenir d'un autre). 


Contourner l'écran 
Nombre de Vaisseau 


















































Option cellules de destructeur 

de jeu carburant de pirates Pirates Lasers 
l 8 

Di 8 Y 
3 8 Y 

4 8 Y v 
3 8 v 
6 8 Y Y 
7 8 Y Y 
8 8 ve Y Y 
9 4 = 

10 4 Y 

Il 4 i Y 

12 4 Y Y 

13 4 v 

A nn v v 

15 4 v Y 

16 4 ve v v 





Quand l'inscription PLAYER |/GAME | apparaît sur l'écran, il suffit d'appuyer 
une fois sur le bouton 2 pour programmer le jeu No. 2, deux fois pour 
programmer le jeu No. 3 et ainsi de suite. L'inscription PLAYER 1/GAME 2 (ou 
GAME 3, ou GAME 4, etc.) apparaîtra alors sur l'écran. Quand vous mettez la 
machine en marche, le jeu No. | est automatiquement programme. Il suffit 
d'appuyer sur le bouton 4 pour commencer une partie. 


DEROULEMENT D'UNE PARTIE 


Votre vaisseau destructeur de pirates apparaît à droite de l'écran. S'il y a deux 
joueurs, un second vaisseau identique apparaît à gauche. Vos cellules de 
carburant se trouvent au centre. Vous devez les protéger contre les pirates qui 
essayeront de vous les dérober. Ces pirates peuvent apparaître n'importe où sur 
l'écran. Manoeuvrez votre vaisseau en utilisant soit la manette de commande 
soit les boutons | et 2 si vous désirez qu'il vire à droite ou à gauche. Faites-le se 
déplacer vers l'avant à l'aide du bouton 3. Et, grâce au bouton 4, déclenchez des 
tirs au laser. Si les pirates se heurtent à ces rayons lasers, il seront anéantis mais 
il vous faudra ensuite attendre que votre nouveau vaisseau destructeur 
apparaisse sur l'écran avant de pouvoir de nouveau tirer. La partie est terminée 
quand les pirates ont dérobé toutes les cellules de carburant. 


Les pirates 

Il y a six sortes de pirates. Chaque nouvelle sorte est plus rapide et plus rusée 
que la précédente. En plus de vouloir vous dérober votre carburant, ils vous 
tireront dessus au laser. S'il y a un seul joueur, ce sera d'abord deux pirates de la 
première sorte qui apparaîtront. Une fois ceux-ci anéantis par vous, il en viendra 
deux autres de la deuxième sorte qui essayeront de vous dérober votre 
carburant, et ainsi de suite. Après que les six sortes de pirates sont apparues, 
deux par deux, ils reviennent mais trois par trois cette fois. S'il y a deux joueurs, 
les pirates apparaissent trois par trois des le début et il y en a six de chaque 
sorte. 


Vous êtes touché 

Si vous êtes touché par, ou entrez en collision avec un pirate, ou encore si vous 
heurtez l'autre vaisseau destructeur (seulement dans un jeu à deux joueurs), 
vous disparaîtrez de l'écran. Cependant, après un bref laps de temps, vous 
ré-apparaîtrez sur le côté où vous êtes rentré d'abord. 


Voici comment sont comptés les points pour chacun des pirates anéantis selon 
leur catégorie: 

















Pirate de la lére sorte 10 points 
| Pirate de la 2ème sorte 20 points 
Pirate de la 3ème sorte 30 points 
Pirate de la 4ème sorte 40 points + 
Pirate de la Sċme sorte 50 points 
Pirate de la 6ème sorte 60 points 7 





S'il y a deux joueurs, aucun point n'est accordé pour la destruction mutuelle des 
vaisseaux destructeurs de pirates. 


POINTS EN PRIME 

Une fois que vous avez détruit les six sortes de pirates, vous pouvez bénéficier 
d'une prime. L'inscription “Bonus +10” apparaît alors sur l'écran, et cela signifie 
que vous marquez 10 points supplémentaires pour chaque pirate anéanti. Si 
vous parvenez à détruire une deuxième fois les six sortes de pirates, l'inscription 
“Bonus +20" apparaîtra sur l'écran. Au cours de la partie, les primes 
augmenteront de cette manière chaque fois qu'une série de six sortes de pirates 
aura été détruite. 


Aussi longtemps que la machine est en marche et la cassette Rip-Off insérée, le 
meilleur score est gardé en mémoire. Pour voir apparaître ce score, il suffit de 
presser le bouton Reset. Cependant, dès que la machine est arrêtée et la 
cassette enlevée, le score disparaît. 


Pour commencer une nouvelle partie, appuyez sur le bouton Reset ou sur l'un 
des boutons du boîtier de commande. Choisissez ensuite le nombre de joueurs 
et l'option de jeu. 
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